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1. Zer da CODI

Lehen Hezkuntzako laugarren mailatik seigarrenera bitarteko neska-mutilentzako gaitasun digitalei
buruzko prestakuntza.

CODI Lehen Hezkuntzako 4. mailatik 6. mailara bitarteko haurrentzako gaitasun digitalen gaineko prestakuntza-programa bat
da, Gazteria eta Haurtzaro Ministerioak sustatua, Berreskuratze, Eraldaketa eta Erresilientzia Mekanismoaren funtsen bidez,
zentroan ematen diren gaitasun digitalak gaitasun digitalen Europako esparruarekin lerrokatzeko.

2. CODI zure centroan

CODI programa 30 ordukoa da, ikastetxean doan emango da eta %100 ikastetxearen eta ikasleen
beharretara egokituta egonen da.

jarduera-formatuan (bai jantokian, bai arratsaldean).

Programak ikastaroa emateko behar diren eduki eta material guztiak ikastetxearen eskura jartzen ditu, bai eta kudeaketa eta
Ikaskuntzarako plataforma bat ere, ikasleen jarraipena egingo duena.

3. CODI programaren helburua?

Arraila sozial digitalari aurre egitea, 9 eta 11 urte bitarteko haurrei oinarrizko gaitasun digitalak emanez eta

ahultasun-egoeran dauden ikasleei lehentasuna emanez (egoera geografikoa edo kalteberatasun-
inguruneak).

Programaren ezaugarriak

» Prestakuntza, ahal bada, presentziala edo online sinkronoa izango da, betiere ikasleek aurreikusitako jarduerak
egiteko beharrezko baliabideak dituztela bermatzen bada.

Justifikatzeko, ikasle bakoitzaren formakuntzaren iraupena gutxienez 30 ordu iraungo du.

Hezkuntza-plataformak 90 orduko edukia du Herritarren Gaitasun Digitalen Europako Erreferentzia Esparruan
identifikatutako eskumen-arloetan.

Programak, Europar Batasunak ezarritako estandarren arabera, etorkizunean gaitasun digitalak egiaztatzeko
oinarriak ezartzeko balioko du.

4. Ordutegiak

Zure ikastetxean dauden aukerak kontsultatu.

Zer lantzen dugu?
DIGCOMP

1. arloa. Informazio eta alfabetatze digitala. Informazioa modu kritikoan eskuratzea, ulertzea eta ebaluatzea.

2. arloa. Komunikazioa eta lankidetza. Teknologia digitalen bidez beste erabiltzaile batzuekin elkarreragitea eta lankidetzan aritzea.

3. arloa. Eduki digitalak sortzea. Norberaren eduki digitalak modu sortzaile eta originalean ekoiztea.

Programaren formatua malgua da, bai lanaldi trinkoa duten ikastetxeetan ikasleei arreta emateko orduan, bai eskolaz kanpoko

[ ]
4. arloa. Segurtasuna. Ingurune digitalean babestea eta teknologiak arduraz erabiltzea.
a.*b
5. arloa. Arazoak konpontzea. Arazoak modu sortzaile eta eraginkorrean konpontzeko teknologia digitalak erabiltzea.
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